
 خلاصه:

 . کنداشاره  خود subclass ازیش کیکه به  میپدر بساز ایارجاع از کلاس والد  کی میتوانیم شهیهم

 مختلف اشاره کند.  یها subclassاز کلاس پدر ساخت که به  یادیز یارجاع ها توانیباشد که م یم دیکار از آن جهت مف نیا

و   Rectangle,Triangle,Cricleخود مانند  یها subclassاز  یا یبه ش تواندیباشد، م یکه از کلاس پدر م Shapeاز  یارجاع موضوع، نیدر ا مثلا

 دهد.  یم شیو استفاده مجدد از کد را افزا ی،ریکار از تکرار کردن کد جلوگ نیا... اشاره کند. 

 

واقع حالت عکس آن  دراشاره کند!  superClassاز  یش کی هیکه  میداشته باش subClass کیاز  یارجاع میتوانیقطعه کد در خط اول ما نم نیا در

 . دیاشاره نما Circle یعنیکلاس خود  ریاز ز یا یبه ش تواندیم Shape ی ازارجاع یعنیوجود دارد؛ 

 کند.  یخود اشاره م subClassاز  یا یوالد به ش ایاز کلاس پدر  یباشد و ارجاع یم حیدو صح خط

 باشد.  یغلط مو  اشاره کند Triangleاز کلاس  یا یبه ش تواندینم Rectangle یاز ش یخط سوم ارجاع در

 .کندیکلاس خود اشاره م ریاز ز یا یکه به ش میداشته باش Polygonاز  یارجاع میتوانیباشد. م یم حیخط چهارم صح

 باشد. یخط اول گفته شد اشتباه م یکه برا یلیبه دلا زیپنج ن خط

 گفته شد. 4خط  برایه ک یلیباشد. به دلا یم حیششم صح خط

 باشد. یم حیصح زیهفتم و هشتم ن خط

 قسمت دوم: ی خلاصه

قبل  یعن؛ یباشد یم castبه  ازیکار ن نیانجام ا یبرا. میقرار بده subclass کیاز  یرا برابر با ارجاع superclass کیاز  یارجاع میتوانینم چوقتیه

 . میسینو یشود را م لیبه آن تبد میرا که قصد دار subclassنام  superClassاز  یاز ارجاع

 . میقرارده superClassرا برابر با  subClassاز  یارجاع میتوانیم یول

آن ها را برابر با  میخواهیباشد که م یم superclassاز  یارجاع ،هر سه تا خط نکهیا لیدل به؛ دارند castبه  ازین نهم، دهم و یازدهمسه خط  نجایا در

 . میقرار ده subclassاز  یارجاع

 .میقرار ده superclassرا برابر با  subclassاز  یارجاع میتوانیم نکهیا لی. به دلستین ازین castدو خط بعد به  اما

public static void main (String... args) { 

 Circle circle1 = new Circle(19); 

 Shape circle2 = new Circle(3); 

 Rectangle rect1 = new Rectangle(1,4,1); 

 Polygon rect2 = new Rectangle(8,5,8,5); 

 Shape rect3 = new Rectangle(6,6,6,6); 

 Polygon tri1 = new Triangle(2,2,2); 

 Triangle tri2 = new Triangle(4,4,6); 

 Shape tri3 = new Triangle(2,2,2); 

 circle1 = (Circle)circle2; 

 rect2 = (Rectangle)rect3; 

 tri1 = (Triangle)tri3; 

 circle2 = circle1; 



 tri3 = tri2; 

 rect3 = new Rectangle(2,3,2); 

 System.out.println(rect3.toString()); 

} 


